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OBJETIVO PROFISSIONAL

UX Ul DESIGN | DESIGN GRAFICO

RESUMO DE QUALIFICACOES

Sou uma profissional apaixonada pela convergéncia entre tecnologia e design, com expertise em UX (Experiéncia
do Usuario) e Ul (Interface do Usuario). Minha carreira no design comegou com o interesse em como 0S usuarios
interagem com produtos digitais e evoluiu para a criacdo de solu¢bes que vao além da estética, focando na
funcionalidade, acessibilidade e experiéncia do usuario.

Atualmente, estou em formacao em UX/UI Design pela EBAC e sou graduada em Design Grafico pela Universidade
Anhembi Morumbi. Tenho experiéncia significativa em comunicacao, UX e Ul Design, e identidade visual, adquirida
na minha prépria empresa de papelaria personalizada. Minhas habilidades incluem a criacdo grafica geral
utilizando ferramentas como Corel Draw, Figma, Photoshop e lllustrator.

Na Amaro Paper, desenvolvi projetos autorais como planners, kits personalizados e convites, aprimorando nédo
apenas minhas habilidades de design, mas também a importancia do trabalho em equipe e comunicacéo eficaz
com clientes.

HABILIDADES

e Design de Interfaces (Ul): Criacdo de layouts e protétipos interativos usando Figma e Corel Draw.
Desenvolvimento de interfaces para web e dispositivos méveis com foco em estética e usabilidade.

e Pesquisa de Usuério e Testes de Usabilidade (UX): Conducéo de entrevistas, criacdo de personas e
realizacéo de testes de usabilidade para melhorar a experiéncia do usuario. Experiéncia em mapeamento
de jornadas do usuario e analise de feedback.

e Design Gréfico: Aplicacdo de principios de design grafico em projetos de papelaria, incluindo criacdo de
identidades visuais, layouts para impressos e digitais, e desenvolvimento de kits personalizados.

CONHECIMENTOS

e Teoria da Experiéncia do Usuario (UX): Principios de usabilidade, arquitetura de informacao e design
centrado no usuario. Familiaridade com metodologias de design thinking.

e Principios de Design de Interacdo: Como projetar interagdes intuitivas e eficientes entre usuarios e
sistemas.

NOCOES

e Design Responsivo: Conhecimento basico de técnicas e ferramentas para criar layouts adaptaveis a
diferentes tamanhos de tela e dispositivos.

e Desenvolvimento Front-End: Compreensdo basica de HTML, CSS e JavaScript. Exploracdo da
colaboragdo com desenvolvedores para implementar designs.

FORMACAO

e Curso Livre Profissionalizante - UX/UI Design: EBAC — Escola Britanica de Artes Criativas e Tecnologia
(junho/2023 - novembro/2024)
Curso Livre Profissionalizante — Design de Embalagens: EBAC (junho/2023 - novembro/2024)
Curso Livre — Identidade Visual: Design Academy - Gabriel Eich (setembro/2022 - dezembro/2023)
e Curso Superior de Tecnologia — Design Gréafico: Universidade Anhembi Morumbi (junho/2021 -
junho/2023)
Curso Livre — Branding: Laje — Agéncia Ana Couto (maio/2023 - junho/2023)



HISTORICO PROFISSIONAL

Amaro Paper (Tabodo da Serra/ SP) Outubro/ 2017 — janeiro/ 2024
(Micro empresa)
Diretora

e Desenvolvi planners personalizados, kits corporativos e convites, coordenando todas as etapas do projeto
e mantendo comunicacao constante com clientes.

e Criacao de layouts e elementos gréficos utilizando Corel Draw e Adobe lllustrator.

o Elaboracéo de kits personalizados e identidade visual, garantindo a consisténcia da marca.

e Design de convites fisicos e digitais, adaptando formatos e assegurando impacto visual consistente.

PROJETOS RELEVANTES

Projeto Sumup — (Ul design) Junho/2024
e Este é um projeto ficticio desenvolvido no curso de UI/UX Design da EBAC - Escola Britanica de Artes
Criativas e Tecnologia.
e 0 objetivo foi desenvolver um e-mail marketing incentivando o usuario a aderir ao modelo de pagamentos
e cobrancas via PIX.
e https://www.mariaamaro.com.br/ui-designer

Projeto de app de supermercado — (UX Design) Em andamento/ 2024
e Este é um projeto ficticio desenvolvido no curso de UI/UX Design da EBAC - Escola Britanica de Artes
Criativas e Tecnologia.
e 0O objetivo foi desenvolver aplicativo de supermercado que incentive o usudrio a aderir o uso de uma
plataforma digital e a comodidade de receber os produtos em sua residéncia.
e https://www.mariaamaro.com.br/ux-designer

Projeto de Identidade Visual Junho/ 2024
e Este é um projeto de criagao de identidade visual de uma empresa de consultoria de RH.
e 0 objetivo foi desenvolver uma logomarca com as caracteristicas da drea e com as cores correspondente
ao diferencial da cliente.
e https://www.mariaamaro.com.br/identidade-visual

IDIOMAS
e Inglés — Nivel basico
COMPETENCIAS

e Corel Draw | lllustrator | Photoshop | Figma | Canva



